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CX-410 Empfänger time
Montageanleitung

1. Allgemeine Informationen

Die acomax Steuerungen dienen zur Ansteuerung von Antrieben für Rollläden, 
Sonnenschutzanlagen und vergleichbaren Anwendungen im Kurzzeitbetrieb. Sie sind 
robust und zuverlässig. Der Anschluss und die Programmierung lassen sich einfach 
und schnell erledigen. Die Anwendung ist nur für trockene Umgebung vorgesehen.

2. Technische Daten

Kenngröße Werte

Betriebsspannung 230 V / 50 Hz

Übertragungsfrequenz 433,92 MHz

Sendeleistung 10 mW

Betriebstemperatur -10° C bis +70° C

Reichweite ca. 200 m im freien Raum
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3. Programmierung Handsender 

Vor dem Betrieb muss jedem Antrieb ein Handsender zugeordnet werden. 
Die Programmiertaste befindet sich auf der Rückseite der Handsender. 
Funkuhren müssen sich im manuellen Modus „man“ befinden.

Aktion Auswirkung Anmerkung

1 Kanalanzeige Bei Mehrkanal-Sendern mit der links- bzw- 
rechts-Taste den gewünschten Kanal auswählen.

2 ab-/an-
klemmen

Empfänger anklemmen, falls Empfänger schon 
angeklemmt ist nochmals ab- und anklemmen, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

3 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

4 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

5 AUF-Taste kurz drücken, 
Antrieb piepst drei Mal und dreht kurz links-rechts.

6 Programmierung Handsender abgeschlossen. 
Falls Drehrichtung nicht in Ordnung ist:

7 ab-/an-
klemmen

Empfänger ab- und anklemmen, Antrieb piepst 
ein Mal und dreht kurz links-rechts.

8 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

9 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

10 Ab-Taste kurz drücken, 
Antrieb piepst drei Mal und dreht kurz links-rechts.

11 Drehrichtung geändert.

TIPP:
Sie können die Drehrichtung auch ändern, indem Sie die braune und schwarze 
Ader am Empfänger tauschen. Bitte beachten Sie, dass während des Vorgangs 
der Empfänger stromlos ist.
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4. Anlernen weiterer Sender

Funkuhren müssen sich im manuellen Modus „man“ befinden.

Aktion Auswirkung Anmerkung

1 Kanalanzeige
Gewünschten Kanal am bereits eingelernten Hand-
sender sowie am neu einzulernenden Handsender mit 
den links- bzw. rechts-Tasten wählen.

2 Am bereits eingelernten Sender ...

3 P2 an der bereits eingelernten Steuerung kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

4 P2 an der bereits eingelernten Steuerung kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

5 Am neu einzulernenden Sender ...

6 P2 an der neu einzulernenden Steuerung kurz drücken, 
Antrieb piepst drei Mal und dreht kurz links-rechts.

7 Anlernen des neuen Senders abgeschlossen.

5. Einstellung Jalousiemodus / Tippbetrieb

Aktion Auswirkung Anmerkung

1 Kanalanzeige Bei Mehrkanal-Sendern mit der links- bzw- 
rechts-Taste den gewünschten Kanal auswählen.

2 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

3 Auf-Taste kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

5 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst drei Mal und dreht kurz links-rechts.

6 Einstellung des Jalousiemodus geändert
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6.  Programmierung löschen

Aktion Auswirkung Anmerkung

1 Kanalwahl Bei Mehrkanal-Sendern mit der links- bzw- 
rechts-Taste den gewünschten Kanal auswählen.

2 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

3 STOPP-Taste kurz drücken, 
Antrieb piepst ein Mal und dreht kurz links-rechts.

4 P2 kurz drücken, 
Antrieb piepst drei Mal und dreht kurz links-rechts.

5 Programmierung gelöscht

Notizen



P2

P2

 


